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MODULO 1: NOZIONI GENERALI
· Origini dell'informatica : matematica, tecnologica e dei linguaggi di programmazione.
· Definizione di problema,strategia risolutiva, metodologia top-down, soluzione come passaggio da uno stato iniziale ad uno finale mediante stati intermedi in cui viene elaborata l’informazione, soluzione (insieme degli stati intermedi) e risultato (stato finale) , definizione intuitiva e formale dell’algoritmo,  risolutore ed esecutore.
MODULO 2 : ARCHITETTURA DEL COMPUTER 
· Architettura Von Neumann
· Memoria RAM e ROM
· Bootstrap,BIOS
· Istruzione macchina


MODULO 3 : PROGRAMMAZIONE
· Linguaggio naturale ed artificiale
· Interpreti e compilatori.
· Struttura del Pascal: sezione delle dichiarazioni e sezione delle istruzioni
· Differenza tra type e var.
· Stampa a video di un messaggio e del contenuto di una variabile
· Programmazione imperativa strutturata: Sequenza, selezione (ad una via e a due vie, sintassi del case) e iterazione (definita, indefinita e infinita)
· Iterazione in Pascal : for (definita). Repeat e While (indefinita). 
· Tecnica della somma, tecnica del contatore e tecnica del massimo.
· Array
· Record
· Array di records
· File sequenziali.
ESERCITAZIONE DI LABORATORIO SVOLTE :
Segnalare se un numero acquisito da tastiera è positivo o negativo
Segnalare  se  il numero immesso è compreso tra 10 e 15
Contare i positivi tra n numeri acquisiti da tastiera.

Caricare un vettore e stampare a video i suoi elementi.

Caricare un record e stampare a video i campi.

Caricare un array di records e stampare a video il contenuto.
Dato un array di records,calcolare il numero dei maggiorenni.

Caricare e leggere un file di caratteri.

Caricare e leggere un file di records. 
· Html e JavaScript
· Html : Comandi (center, h1..h6, text di body, strong, p, br)
· Introduzione alla programmazione in JavaScript: Document.write. Le finestre di dialogo di input e output: Confirm, Alert, Prompt. Selezione ( a una via e a due vie, sintassi dello switch), uso di For e Do..While.
ESERCITAZIONE DI LABORATORIO SVOLTE :
· Far apparire il messaggio “Hello 5ala”, mediante il comando “alert”
· Uso delle finestre di dialogo : Confirm – Alert  - Prompt
· Strutture di controllo del flusso delle istruzioni (sequenza, selezione, iterazione).
· Dati N numeri interi, calcolare la somma di quelli maggiori di 10
MODULO 4: PROGETTAZIONE DI SISTEMI INFORMATICI
· Sistemi informativi e sistemi informatici.
· Evoluzione dei sistemi informatici. 
· Ciclo di vita di un sistema informatico.

· Vantaggi di una gestione centralizzata dei dati. 
· Informazione e dato.
· Progettazione concettuale:entità,associazioni,attributi. 
· DBMS.
· Dal progetto concettuale al modello logico.
· Associazione 1:1,1:N,N:M.
· Studio della molteplicità (obbligatorietà e cardinalità).

· Regole di derivazione dal modello concettuale a quello logico.

· Operatori relazionali: proiezione, selezione, congiunzione

· SQL: creazione tabella, elimina tabella, select
MODULO 5: ACCESS

· Creazione di una tabella;

· Definizione di una chiave primaria;

· Creazione di una query;

· Creazione di una associazione 1:N;


ESERCITAZIONE DI LABORATORIO SVOLTE :
· “Associazione amici animali”;
· "negozio";
· “gestire le prenotazioni di un teatro”;
· “voti degli studenti di una scuola media inferiore”;
MODULO 5:  Reti di computer

· Reti informatiche, telematica, evoluzione delle reti, servizi per gli utenti e per le aziende, client server, classificazione delle reti per estensione, organizzazioni che rilasciano standard delle reti, regole per il trasferimento dei dati, tecniche di commutazione, architettura di reti. Modello ISO-OSI 
